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Warunki zaliczenia projektu.

1. Program ma mieć swój GUI i mieć charakter użytkowy.

2. Program powinien wykorzystywać implementację własnej klasy.

a. Klasa ma mieć własny konstruktor i destruktor (a nie wyłącznie odziedziczone)

b. Klasa ma mieć swoje metody 

i. statyczne, 

ii. wirtualne.

c. Klasa ma mieć zestaw swoich właściwości różnych typów:

i. prostych

ii. tablicowych (tzn. indeksowanych) 

iii. z różnymi specyfikatorami dostępu (read, write, read/write)

3. Program ma wykorzystywać mechanizm wyjątków.

4. Dodatkowe punkty za wykorzystanie:

a. polimorfizmu,

b. redeklaracji właściwości,

c. różnych sekcji klasy, 

d. metod abstrakcyjnych,

e. metod dynamicznych,

f. metod przeładowanych.

Uwaga! 

· Program należy dostarczyć w postaci skompilowanej wraz z kompletem kodów źródłowych na płycie CD. 

· Kody źródłowe bezwzględnie mają zawierać komentarze opisujące znaczenie funkcjonalne wszystkich modułów, klas, metod, właściwości, funkcji, procedur i ich parametrów. 

· Do płyty należy dołączyć papierową wersję dokumentacji projektu – opis funkcjonowania całego programu i wszystkich jego elementów (bez listingów). Wzór strony tytułowej: (http://zuig.el.pcz.czest.pl/jackrat/progob/stronatytulowa_jpp.doc).

· Na wstępie ma być jasno określony cel pracy

· We wnioskach/podsumowaniu ma się znaleźć samoocena z uwzględnieniem stopnia osiągnięcia celu, stron mocnych i słabych, ew. perspektyw rozwojowych.

http://zuig.el.pcz.czest.pl/jackrat/progob/warunki_jpp.doc
